C14彈性學習課程計畫

臺南市(私)立慈濟高級中學107學年度第1學期
   三   年級彈性學習   資訊教育    課程計畫
	教材來源
	微軟KODU
	規劃者
	黃秀玲

	教學節數
	每週（ 一 ）節  本學期共（ 二十一  ）節

	學期目標/

學習目標
	1.
透過邏緝思考層面習得問題解決能力。

2.
運算思維能力的建立。

	能力指標
	4-3-4 

	融入重大議題之能力指標
	1-2-1培養自己的興趣、能力

	週次
	日期
	能力指標（代號）
	單元名稱
	節數
	評量方式
	備註

	一
	8/30-8/31
	
	教學準備週/開學
	1
	
	

	二
	9/3-9/7
	4-3-4
	主題一：Kodu體驗趣
	1
	實作評量
	主題課程

	三
	9/10-9/14
	4-3-4
	主題一：Kodu體驗趣
	1
	實作評量
	主題課程

	四
	9/17-9/21
	4-3-4
	主題二：單車漫遊
	1
	實作評量
	主題課程

	五
	9/24-9/28
	4-3-4
	主題二：單車漫遊
	1
	實作評量
	主題課程

	六
	10/1-10/5
	4-3-4
	主題三：極速競技
	1
	實作評量
	主題課程

	七
	10/8-10/12
	4-3-4
	主題三：極速競技
	1
	實作評量
	主題課程

	八
	10/15-10/19
	
	第一次定期考查
	1
	
	

	九
	10/22-10/26
	4-3-4
	主題四：即刻救援
	1
	實作評量
	主題課程

	十
	10/29-11/2
	4-3-4
	主題四：即刻救援
	1
	實作評量
	主題課程

	十一
	11/5-11/9
	4-3-4
	主題五：決戰世界
	1
	實作評量
	主題課程

	十二
	11/12-11/16
	4-3-4
	主題五：決戰世界
	1
	實作評量
	主題課程

	十三
	11/19-11/23
	4-3-4
	主題五：決戰世界
	1
	實作評量
	主題課程

	十四
	11/26-11/30
	4-3-4
	主題六：魔王對戰
	1
	實作評量
	主題課程

	十五
	12/3-12/7
	
	第二次定期考查
	1
	
	

	十六
	12/10-12/14
	4-3-4
	主題六：魔王對戰
	1
	實作評量
	主題課程

	十七
	12/17-12/21
	4-3-4
	主題六：魔王對戰
	1
	實作評量
	主題課程

	十八
	12/24-12/28
	4-3-4
	主題七：跳躍闖關
	1
	實作評量
	主題課程

	十九
	12/31-1/4
	4-3-4
	主題七：跳躍闖關
	1
	實作評量
	主題課程

	二十
	1/7-1/11
	4-3-4
	主題七：跳躍闖關
	1
	實作評量
	主題課程

	二十一
一
	1/14-1/18
	
	第三次定期考查
	1
	
	


說明：1.「備註」欄請填入可融入教學之重大議題的「能力指標序號」，及是否為「自編」單元，或主題課程。

 2.「評量方式」請具體敘寫。
臺南市(私)立慈濟高級中學107學年度第2學期
二  年級彈性學習  資訊教育   課程計畫
	教材來源
	MIT APP inventor
	規劃者
	黃秀玲

	教學節數
	每週（ 一  ）節  本學期共（ 二十 ）節

	學期目標/

學習目標
	運用APP Inventor直覺式程式介面，培養學生「邏輯思考」以及「問題解決」能力

	能力指標
	4-3-4 

	融入重大議題之能力指標
	1-2-1培養自己的興趣、能力

	週次
	日期
	能力指標（代號）
	單元名稱
	節數
	評量方式
	備註

	一
	2/11-2/15
	
	開學/教學準備週
	1
	
	

	二
	2/18-2/22
	
	APP Inventor環境及介面介紹
	1
	
	主題課程

	三
	2/25-3/1
	4-3-4
	我的第一個程式及執行
	1
	實作評量
	主題課程

	四
	3/4-3/8
	4-3-4
	Hello to me ！
	1
	實作評量
	主題課程

	五
	3/11-3/15
	4-3-4
	計算BMI
	1
	實作評量
	主題課程

	六
	3/18-3/22
	4-3-4
	我的出氣筒
	1
	實作評量
	主題課程

	七
	3/25-3/29
	
	第一次定期考查
	1
	
	

	八
	4/1-4/5
	4-3-4
	介紹自己
	1
	實作評量
	主題課程

	九
	4/8-4/12
	4-3-4
	迴圈介紹
	1
	實作評量
	主題課程

	十
	4/15-4/19
	4-3-4
	終極密碼
	1
	實作評量
	主題課程

	十一
	4/22-4/26
	4-3-4
	If – then 介紹
	1
	實作評量
	主題課程

	十二
	4/29-5/3
	4-3-4
	數字遊戲
	1
	實作評量
	主題課程

	十三
	5/6-5/10
	4-3-4
	健康計步器
	1
	實作評量
	主題課程

	十四
	5/13-5/17
	
	第二次定期考查
	1
	
	

	十五
	5/20-5/24
	
	結算畢業成績
	
	
	

	十六
	5/27-5/31
	
	
	
	
	

	十七
	6/3-6/7
	
	
	
	
	

	十八
	6/10-6/14
	
	
	
	
	

	十九
	6/17-6/21
	
	
	
	
	

	二十
	6/24-6/30
	
	
	
	
	


說明：1.「備註」欄請填入可融入教學之重大議題的「能力指標序號」，及是否為「自編」單元，或主題課程。

 2.「評量方式」請具體敘寫
